Dans les méandres du vieux grimoire oublié, la petite gerbille, prénommée
Amandine, se retrouva plongée dans un univers fantastique, ou les mots prenaient
vie et ou les pages ¢étaient peuplées de créatures étranges et de paysages
envoutants. Amandine se rendit vite compte qu’elle avait un role a jouer dans cette
histoire mystérieuse. Guidée par son instinct et par sa curiosite, elle se mit en quéte
de sa destinée. En chemin, elle rencontra le Sage des Mots, un vieux hibou savant
qui lui révéla que sa présence était indispensable pour dénouer I’intrigue qui
enserrait ce monde enchanteur.

Epaulée par une troupe hétéroclite de personnages singuliers, tels qu’un chat
philosophe et une libellule poétesse, Amandine entama un périple semé
d’embiiches et de rencontrent inattendues. Ensemble, ils affrontérent les épreuves
concoctées par I’antagoniste, le Sorcier de I’Oubli, qui cherchait a effacer toute
trace de leur existence. Chaque chapitre traversé par Amandine la rapprochait un
peu plus de son objectif ultime : retrouver le chemin du monde réel. Mais pour y
parvenir, elle devait déchiffrer les énigmes dissimulées entre les lignes et gagner la
confiance des habitants de ce monde fantasmagorique. Entre alliances fragiles et
trahisons sournoises, entre enchantements et danger, Amandine lutta avec
détermination afin de préserver son identité et échapper au sortilége qui la retenait
captive. Au-dela des mots et des pages, battait le cceur d’une courageuse
aventuricre déterminé€e a retrouver sa liberte.

Alors que le dénouement approchait, Amandine réalisa que son voyage n’était pas
seulement une quéte de retour, mais aussi une exploration de soi, une traversée des
méandres de I’imaginaire, ou chaque pas la menait un peu plus pres de la vérite
cachée au cceur de ce livre mystérieux.



